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Die Wesen aus den »Mittsommerlegenden« in der Reihenfolge ihres Erscheinens.

Sidhe stammen aus der Anderswelt, sie besitzen unterschiedliche Kräfte, in der Regel ver-
brennt die Sonne der Menschenwelt sie.

Wandelwölfe sind in der Anderswelt männliche Krieger der keltischen Schlachtengöttin
Morrigan. Von ihr erhalten sie die Fähigkeit, sich in Wölfe zu verwandeln, sobald sie ihr die
Treue schwören. Sie sind (fast) unsterblich.
Echte Wandelwölfe werden als Wölfe geboren und verbringen einen Teil der Kindheit in
dieser Gestalt. Sie blieben in der Menschenwelt, als die Sidhe vor den Fomori flohen.
Geborene Wandelwölfe können männlich oder weiblich sein. Ihre Lebensdauer hängt davon
ab, wielange sie als Mensch oder Wolf leben. In der tierischen Gestalt altern sie schneller.

Banshee/ Schreiende Fee/ Todesfee
Frauen, die der Morrigan folgen, erhalten von ihr die Fähigkeit, sich in Raben zu verwan-
deln. Mit ihrer klagenden Stimme erschrecken sie selbst Krieger auf dem Schlachtfeld.

Brigid/ Lichtgöttin
Göttin in der Anderswelt, Samaro und Fionbar gehörten zu ihrer Krieger-Elite, was bedeutet,
dass sie der Lichtgöttin gehören. Liebe und Familie bleiben ihnen verwehrt.

Morrigan/ Schlachtenkrähe
Die Morrigan ist eine Kriegsgöttin. Wer ihr die Treue schwört, wird zum Hybridwesen und
muss ihr in die Schlacht folgen.
Männer erhalten die Fähigkeit, sich in Wölfe zu verwandeln, Frauen werden zu Schreienden
Feen/ Banshees und fliegen in Rabengestalt. Beide altern nicht, können jedoch getötet
werden.

Jasmin Berger
Werbetexter und Literaturblogger. Mensch.

Samaro Le Fay alias Nikolas Schmidt
Sidhe aus der Anderswelt, ehemals Krieger der keltischen Göttin Brigid, von ihr verbrannt
und verbannt. Jasmins Liebe machte ihn menschlich.

Fionbar
Sidhe aus der Anderswelt, ehemals Krieger der keltischen Göttin Brigid und Samaros Gelieb-
ter, floh in die Menschenwelt und wurde durch Samaros Liebe zum Menschen.

Jo Zimmermann



Selbstständiger Grafiker, Mensch, in der dritten Mittsommerlegende wird ihm Unsterblich-
keit gewährt.

Magnus
Im 8. Jahrhundert geboren, Schmied, wurde von der Sidhe Alrun in einen Vampir verwan-
delt, muss Blut trinken. In der dritten Mittsommerlegende erhält er einen Ring, der ihn vor
dem Sonnenlicht schützt.

Ulik
Sidhe aus der Anderswelt, der sich durch das Trinken von Blut Macht verschafft, und Men-
schen in Vampire verwandelt. Gestorben in der zweiten Mittsommerlegende.

Nick Behrendt
Ex-Partner von Jo, wollte Unsterblichkeit und ließ sich in der zweiten Mittsommerlegende in
einen Vampir verwandeln. Im Kampf wurde er von Sasha gebissen und überdauerte
dadurch seinen Schöpfer Ulik.
In der dritten Mittsommerlegende lernt er, als Wandelwolf zu leben.

Robin und Sasha
Zwillinge, die in der zweiten Mittsommerlegende in Uliks Diensten standen. In der dritten
übernahmen sie sein Schloss und die Geschäfte. Wandelwölfe. Wurden von Ulik getötet,
Magnus hat sie mit seinem Blut wiederbelebt, daher sind sie unsterblich.

Botho
Von der Sidhe Johanna zur Unsterblichkeit verflucht, durch ihren Bann früher an den Harz
gefesselt. Er kann sich in einen großen, schwarzen Hund verwandeln.

Enid
Von ihren Eltern zum Sterben ausgesetzt, wurde sie von Nick und Botho adoptiert. Sie ist ein
Wandelwolf.

Johanna/ Jenna (auch Brunhilde)
Eine mächtige Sidhe aus der Anderswelt, Enids Patin. Ihre Tochter, die sie auf der Flucht in
die Menschenwelt zurückließ, hieß Enid.

Melissa
Halbschwester von Robin und Sasha, Tochter der Anführer des Rudels von Wolfswandlern
in Lüttpütt

Meridur
Gestaltwandelnder Kobold, Púca, stammt aus der Anderswelt, freundet sich mit Enid an und
wird zum freundlichen Hausgeist des Schlosses.

Maeron
Sohn einer Banshee und eines Wolfes der Morrigan, durch einen Zauber wurde er zur
Schreienden Fee, was Frauen vorbehalten ist. Seine Stimme lässt Herzen explodieren, sie
besitzt jedoch auch die Macht zu heilen.


